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Załącznik nr 6do SIWZ

Znak: SO.271.06.2020
Szczegółowy Opis Przedmiotu Zamówienia (SOPZ)
„Dostawa interaktywnego wyposażenia do Muzeum im. Wojciecha Kętrzyńskiego w Kętrzynie w ramach projektu „Zachowanie dziedzictwa kulturowego dzięki renowacji Zamku w Kętrzynie wraz z jego otoczeniem”  

Przedmiotem opracowania jest opis koncepcyjny przestrzeni edukacyjno-wystawienniczej zlokalizowanej w Zamku Krzyżackim przy pl. Zamkowym 1 w Kętrzynie. 

Opracowanie zawiera opis funkcjonalny systemu multimedialnego przewidzianego 
w pomieszczeniu Muzeum im. Wojciecha Kętrzyńskiego – sala 4/06 zamku krzyżackiego w Kętrzynie. W opracowaniu znajdują się również wytyczne międzybranżowe na potrzeby instalacji AV. Wszelkie wymagania i sformułowania zastosowane w niniejszym opracowaniu, stanowią wymagania minimalne do prawidłowej realizacji całej instalacji. Wykonawca winien przewidzieć wszystkie elementy niezbędne do kompleksowej realizacji instalacji oraz elementów dodatkowych, w tym: aranżacji, akustyki, okablowania, treści multimedialnych.
1. Przyjęte założenia
Przyjęte rozwiązania mają wspomagać realizację kilku zakładanych przez Zamawiającego funkcji:
· edukacja i proces poznawczy,  
· rozwój turystyki w regionie,
· nowoczesne techniki prezentacji treści.
System AV bazować ma na sprzęcie wysokiej jakości renomowanych światowych producentów z realnym wsparciem serwisowym. Ze względu na charakter ciągłej i wielogodzinnej pracy w ramach systemu edukacyjnego urządzenia użyte do stworzenia infrastruktury teletechnicznej oraz instalacji multimedialnych muszą być urządzeniami profesjonalnymi lub półprofesjonalnymi, cechującymi się wysoką niezawodnością i stabilnością działania.                     Dodatkowo w przypadku urządzeń multimedialnych mają one cechować się wysoką jakością obrazu, opisaną niezmiennymi w czasie parametrami technicznymi. Jednocześnie urządzenia te powinny charakteryzować się możliwie niskim poborem mocy elektrycznej i co się z tym wiąże możliwie małą emisją energii cieplnej (np. urządzenia z funkcją ECO, wyświetlacze                                         z podświetlaniem LED, wzmacniacze audio klasy D, itp.). 
2. Opis funkcjonalny
Makieta z videomappingiem 3D

Makieta w pom. 4/06 Muzeum im. Wojciecha Kętrzyńskiego stanowić będzie stanowisko edukacyjne służące do prezentacji wydarzeń historycznych. Wysokiej jakości laserowe projektory będą rzutowały obraz na makietę tworząc trójwymiarową animację przedstawiającą w niezwykle atrakcyjnej formie najważniejsze wydarzenia. Uzupełnienie stanowiska stanowić będzie projekcja, będąca tłem prezentacji na makiecie. Należy zastosować cztery projektory laserowe, których obraz łączony będzie z wykorzystaniem technologii Edge Blending, warping oraz zaawansowanych korekcji geometrycznych. 
Zastosowanie projekcji laserowej zminimalizuje koszty eksploatacji systemu i wyeliminuje problemy typowe dla starszego typu projektorów (wymiana lamp, czyszczenie filtrów, konserwacja i ponowna kalibracja urządzenia i systemu itd.). Makieta w kształcie kwadratu o boku ok. 2-3m (szerokość dostosować do szerokości wnęki z oknem), płynnie przechodząca w ekran pionowy do prezentacji treści towarzyszącej. Pozostałe wymagania w tabeli z zestawieniem urządzeń i prac.

System nagłośnienia oparty ma być na dwóch szerokopasmowych zestawach głośnikowych oraz zestawie niskotonowym (ukrytego pod makietą) co pozwoli na dobrą zrozumiałość odtwarzanego głosu lektora, oraz na tyle wysoki poziom dźwięku, aby urozmaić pokaz o efekty specjalne (np. odgłosy walk, wystrzałów armatnich). Uzupełnieniem pokazu będą trzy oprawy oświetlenia efektowe typu ‘ruchoma głowa’, urządzenia generujące dym oraz zapach. Synchronizacja wszystkich tych elementów umożliwi zwiedzającym wyobrażenie sobie atmosfery panującej podczas omawiania konkretnych wydarzeń. System nagłośnienia uzupełnić należy                          o mikrofon bezprzewodowy w celu możliwości dogłośnienia mowy prelegenta.

Ze względu na różnorodność urządzeń multimedialnych należy wykonać system centralnego sterowania i zarządzania, umożliwiający nadzorowanie i kontrolowanie funkcjonowania poszczególnych elementów oraz systemu jako całości. Obsługa systemu ma być możliwie uproszczona aby sterowanie odbywało się szybko i bez konieczności posiadania specjalistycznej wiedzy z zakresu obsługi urządzeń. Sterowanie systemem odbywać się ma z poziomu bezprzewodowych paneli dotykowych, na których zostanie zainstalowana dedykowana aplikacja umożliwiająca uruchamianie kolejnych etapów prezentacji, kontrolę poziomu głośności, itp. Sterowanie oświetleniem odbywać się będzie z poziomu klawiatur ściennych zastępujących standardowe łączniki oświetleniowe przy wejściach do pomieszczenia. Dodatkowo przewiduje się możliwość uruchamiania prezentacji wg ustalonego harmonogramu. 

W ramach wyświetlanych treści, należy opracować scenariusz, który po akceptacji Zamawiającego należy wdrożyć do realizacji. Produkcja filmowa powinna trwać około 10-15 minut i powinna obejmować swoim zakresem historię miasta. Na makiecie prezentować należy zmiany w zakresie granic, obiekty oraz wydarzenia związane z historią miasta (np. bitwy).
Dotykowe monitory uzupełniające
Monitory dotykowe oraz playery multimedialne, które znajdować się będą w pom. 4/06 mają zostać zabudowane w ścianie na wysokości przystosowanej do ich wygodnej obsługi. Na monitorach prezentowane będą informacje uzupełniające treści przedstawiane na makiecie. Zabudowy monitorów powinny korespondować ze stylistyką pomieszczenia. Monitory muszą mieć funkcję automatycznego wygaszenia w momencie trwania prezentacji na makiecie, oraz wybudzania po zakończeniu spektaklu.
Gabloty wystawiennicze z oświetleniem ekspozycyjne sterowanym z poziomu systemu AV
W pom. 4/06 należy dostarczyć i zamontować 5 gablot na eksponaty będących w posiadaniu Inwestora oraz 2 eksponaty mocowane na ścianie. W pom. 4/06 należy wdrożyć system oświetlenia ekspozycyjnego (oprawy typu spot i flood montowane na szynoprzewodach w standardzie DALI). System sterowania ma zostać zsynchronizowany tak, aby poszczególne eksponaty mogły być podświetlane i prezentowane zwiedzającym w odpowiednich momentach trwania prezentacji multimedialnej. 
System kotar przy wejściach do pomieszczenia.
W pom. 4/06,  przy dwóch wejściach do pomieszczenia, należy zamontować system okotarowania zasłaniający wejścia i ograniczający dostęp światła do pomieszczenia. Kotary muszą być umieszczone na elektrycznie sterowanych karniszach/suwnicach. System będzie sterowany                      z poziomu systemu sterowania AV. Materiał kotary wykonanego z grubego pluszu pełnić będzie również funkcję poprawiającą warunki akustyczne w pomieszczeniu.  
Adaptacja akustyczna
Ze względu na konieczność podniesienia komfortu akustycznego związanego z przebywaniem ludzi oraz wykorzystania urządzeń nagłaśniających należy wykonać adaptację akustyczną pomieszczenia. Dzięki wyposażeniu pomieszczenia w stosowne elementy akustyczne - wykładziny oraz akustyczne płyty ścienne/sufitowe uzyskana zostanie lepsza akustyka pomieszczenia,                         co pozytywnie wpłynie na wrażenia towarzyszące pokazowi, zrozumiałość mowy itp.
Treści i aplikacji multimedialne
W ramach przedmiotu umowy, wykonawca winien przygotować scenariusz treści i aplikacji multimedialnych, w tym:
· Spektaklu multimedialnego z projekcją na makiecie, z wykorzystaniem urządzeń efektowych. Czas trwania 10-15 min.
· Projekcji towarzyszącej na ekranie pionowym (czas trwania adekwatny do czasu trwania spektaklu multimedialnego)
· Aplikacji na ekrany dotykowe.
Wykonawca winien opracować szczegółowe scenariusze, wraz z informacją o wykorzystanych materiałach, a następnie przekazać je do akceptacji Zamawiającego. Zamawiający zweryfikuje przedstawione projekty i przekaże swoje uwagi, które wykonawca winien uwzględnić                                 w skorygowanych scenariuszach. Na podstawie ostatecznie zaakceptowanych scenariuszy, wykonawca wykona, wdroży i przetestuje wszystkie rozwiązania. W przypadku braków – zobowiązany będzie do wykonania poprawek w ramach wynagrodzenia ryczałtowego.
3. Wytyczne międzybranżowe
Oświetlenie
W pomieszczeniu należy wykonać integrację systemu oświetlenia ogólnego, sterowanego                      z poziomu systemu AV. Pozbawione jest ono światła dziennego, co stwarza dobre warunki dla systemów projekcyjnych. W rozdzielnicy elektrycznej należy dostarczyć i zintegrować wymagane moduły sterujące i zintegrować je z interfejsem oświetlenia w standardzie DALI.                              Umożliwi to indywidualne załączanie i płynną regulację opraw oświetleniowych w pom. 4/06                       w celu płynnego przechodzenia z trybu pracy normalnego w tryb pokazu multimedialnego.

Elektryka - Pomieszczenie techniczne 4/05 
W pomieszczeniu 4/05 (sąsiadującym do pom. 4/06 z systemem videomappingu) należy przewidzieć miejsce dla szafy teletechnicznej rack AV systemu multimedialnego. Wykonawcza branży elektrycznej dostarczy kompletną podrozdzielnię elektryczną i doprowadzi do niej zasilanie. Wykonawca systemu multimedialnego winien dostarczyć kompletną szafę rack na potrzeby wszystkich urządzeń multimedialnych i infrastrukturalnych.
[image: image1.jpg]Wyposażenie na potrzeby systemu zintegrowanego sterowania w dedykowanej podrozdzielni elektrycznej:
W podrozdzielni wykonawca branży elektrycznej zapewni 2x18 DIN (lub więcej) miejsca na moduły wykonawcze systemu zintegrowanego sterowania AV (nie uwzględniając niezbędnych zabezpieczeń).
Ze względu na integrację opraw oświetlenia ogólnego pom. 4/06 oraz oświetlenia ekspozycyjnego 
z systemem zintegrowanego sterowania obwody zasilające i sterujące oprawami DALI należy doprowadzić do podrozdzielni elektrycznej w pom. 4/05. Obwody sterujące oprawami zostaną podłączony do modułu z interfejsem DALI kontrolowanego z poziomu systemu zintegrowanego sterowania AV.
Na potrzeby systemu multimedialnego wykonawca branży elektrycznej doprowadzi i zabezpieczy obwody zasilające urządzenia AV od podrozdzielni w pom. 4/05 w ilości i miejscach wskazanym na rysunku „R01 – Zamek Krzyżacki Kętrzyn - Okablowanie_wytyczne.pdf” dołączonym do opracowania.
Okablowanie pod system AV
Na potrzeby systemu multimedialnego należy doprowadzić okablowanie sygnałowe od szafy rack AV w pom. 4/05 w ilości, typach i miejscach wskazanym na rysunku „R01 – Zamek Krzyżacki Kętrzyn - Okablowanie_wytyczne.pdf” dołączonym do opracowania. 
Znaki ewakuacyjne
Ze względu na obecność kotar przy wejściach do pomieszczenia 4/06 należy przewidzieć znaki ewakuacyjne zwieszane/montowane do sufitu tak aby były widoczne po zasłonięciu kotarami wejść.
Detektory dymu systemu ppoż.
Ze względu na możliwość użycia przy prezentacji multimedialnej wytwornicy dymu zlokalizowanej w makiecie należy zastosować czujniki dymu typu optyczno-termicznego. Przewidziana technologii wytwarzania dymu jest stosowana powszechnie w technice scenicznej: spektakle teatralne, koncerty muzyczne, itp.
4. Zestawienie urządzeń i prac
Kompleksowe wdrożenie systemu mappingu na makiecie, systemu wyświetlania treści na ekranach dotykowych, systemu sterowania instalacjami AV i treścią, systemu oświetlenia w pomieszczeniu Muzeum im. Wojciecha Kętrzyńskiego, sala 4/06 na Zamku w Kętrzynie
	Lp
	Ilość
	Obligatoryjne minimalne wymagane parametry lub funkcje sprzętu wymagane przez Zamawiającego

	1
	System multimedialny z videomappingiem 3D na makietę (pom. 4/06)

	1.1
	1 kpl
	Podest makiety zbudowany na planie kwadratu o boku ok. 2-3 metry, oparty na konstrukcji stalowej, poszycie podestu wykonane ze stali lakierowanej proszkowo,                 w cokole wbudowane sterowalne podświetlenie LED dające efekt poświaty (niewidoczne punkty świetlne), podest wyposażony w dostęp serwisowy zamykany na klucz patentowy. Makieta obejmować będzie obszar miasta i okolic                                        z odwzorowaniem ukształtowania terenu i kluczowych budowli.
Głębokość i kąt frezów powinien być zoptymalizowany pod projekcję z góry (tak aby nie tworzył cieni), zabudowa makiety wykonana z materiału typu solid surface, dla zmaksymalizowania efektu monolitu zarówno w makiecie jak i podeście nie będzie widocznych elementów połączeniowych oraz śrub, górna zabudowa makiety wraz z ekranem do przedniej projekcji uzupełniającej o podstawie około 250 cm

	1.2
	1 kpl
	Procesor obrazu, multimedialna platforma serwerowa umożliwiająca synchronizację sieciową obrazu, możliwość zdalnego wyzwolenia i zapętlenia odtwarzania, serwer wielomonitorowy dostarczający sygnał do wszystkich projektorów instalacji projekcji na makietę (łącznie 4 wyjścia z karty graficznej HDMI lub DP), urządzenia/system operacyjny kompatybilne z oprogramowaniem do zarządzania ekspozycją. Obudowa rack 19" 4U. System operacyjny.
Dysk SSD min. 512 GB, pamięć ram 2x 8GB DDR4. Procesor z technologią ośmiordzeniową, min. 3,8 GHz

	1.3
	1 kpl
	Oprogramowanie do specjalistycznej korekcji geometrycznej obrazu (Edge Blending, Warping, itp.) Aplikacja sterująca do synchronizacji kontentu z systemem sterowania

	1.4
	4 szt.
	Projektor instalacyjny laserowy z systemem wymiennych obiektywów, w komplecie obiektywem o parametrach dostosowanych do warunków prawidłowej projekcji na makiecie, zmotoryzowany lens-shift pionowy i poziomy z funkcją pamięci ustawienia pozycji, zmotoryzowany fokus, rozdzielczość natywna WUXGA, jasność 7000 lumenów (światło białe i kolorowe), system projekcyjny w technologii 3LCD, praca bez spadku jasności i zniekształcania obrazu w zależności od orientacji, port sterowania RS-232, LAN, poziom hałasu nie większy niż 37 dB(A) w trybie normalnym, czarna obudowa

	1.5
	4 kpl
	Urządzenie nadawczo-odbiorcze systemu transmisji sygnału AV po skrętce: zestaw extendera (nadajnika i odbiornika) HDMI pozwalający na transmisję sygnałów na odległość 100 m przewodem skrętkowym, obsługa sygnału HDMI Deep Color o rozdzielczości Full HD, WUXGA, Ultra HD, 4K, kompatybilny z protokołem HDCP 2.2, EDID, CEC, wbudowany interfejs IR i RS-232 (115,2 kilobodów), możliwość zasilania odbiornika poprzez przewód skrętkowy.

	1.6
	1 kpl
	Szafa teletechniczna Rack AV do pom. 4/05, listy zasilające, akcesoria montażowe                    i organizujące okablowanie do szafy

	1.7
	1 szt.
	Wzmacniacz dwukanałowy klasy D z technologią tłumienia tętnień, moc RMS 100 W na kanał (dla 8 omów, przy 1 kHz i max 0,07% THD), maksymalny poziom wejściowy sygnału zbalansowanego min. 7,5 Vrms, pasmo przenoszenia 20 Hz - 20 kHz (+/- 1 dB), poziom S/N min.104 dB (dla 20 Hz - 20 kHz, bez ważenia), zabezpieczenie termiczne, przeciwzwarciowe, clip limiter, automatyczne przechodzenie w tryb standby przy braku sygnału wejściowego, powrót do
trybu pełnej mocy po wykryciu sygnału wejściowego, pobór mocy maksymalnie 50W (dla obciążonych dwóch kanałów: 8 omów, 1/8 mocy wyjściowej), chłodzenie konwekcyjne bez wentylatorów

	1.8
	1 szt.
	Wzmacniacz głośnika niskotonowego klasy D z technologią tłumienia tętnień, moc RMS 800 W (dla 8 omów, przy 1 kHz, 0,05% THD), maksymalny poziom

wejściowy sygnału zbalansowanego min. 8,5 Vrms, pasmo przenoszenia 20 Hz - 20 kHz (+/- 1 dB), poziom S/N min.100 dB (dla 20 Hz - 20 kHz, bez ważenia), zabezpieczenie termiczne, przeciwzwarciowe, clip limiter, montaż w standardzie rack (1U wysokości), automatyczne przechodzenie w tryb standby przy braku sygnału wejściowego, powrót do trybu pełnej mocy po wykryciu sygnału wejściowego

	1.9
	1 para
	Zestaw głośnikowy szerokopasmowy, konstrukcja dwudrożna z przetwornikiem niskotonowym 8", impedancja 8 omów, pasmo przenoszenia 60 Hz - 22 kHz (- 10 dB, full space, zgodnie z IEC 60268-5), moc RMS 90 W (continuous pink noise zgodnie                z IEC 60268-5), moc RMS 180 W (continuous program), maksymalny poziom SPL nie mniejszy niż 108 dB, zabezpieczenie przed przeciążeniem, wymiary nie większe niż 45 x 30 x 20 cm, dedykowany uchwyt montażowy umożliwiający pochylenie w pionie i poziomie głośnika

	1.10
	1 szt.
	Głośnik niskotonowy z przetwornikiem 10" (do montażu w zabudowie makiety), pasmo przenoszenia min. 25 - 150 Hz (-10 dB, half-space, zgodnie z IEC 60268-5), impedancja 8 omów, moc RMS 400 W (continuous pink noise zgodnie z IEC 60268-5), moc RMS 800 W (continuous program), maksymalny poziom dźwięku nie mniejszy niż 118 dB (1m, full-space), dedykowane stojaki montażowe, wymiary nie większe niż 120 x 50 x 50 cm

	1.11
	1 kpl
	Procesor audio DSP, 6 wejść (zbalansowane i niezbalansowane) mikrofonowo/liniowych, 4 wyjścia (zbalansowane i niezbalansowane) liniowe audio (THD+N maksymalnie 0,01% dla 1 kHz przy poziomie wyjściowym +20 dBu), 24 bitowe przetworniki A/C, C/A (48 kHz), maksymalna latencja przetwarzania (wejście wyjście) 5 ms, poziom S/N min.104 dB (dla 20 Hz - 20 kHz, bez ważenia), bloki cyfrowego przetwarzania DSP (filtry LP, HP, parametryczne, dynamiczne i
statyczne eliminatory sprzężeń, procesory dynamiki), konfigurowalne presety ustawień, port RS-232, LAN, możliwość montażu do szafy rack (wysokość 1U),

chłodzenie konwekcyjne bez wentylatorów

	1.12
	1 kpl
	Zestaw mikrofonu bezprzewodowego: mikrofon nagłowny z nadajnikiem typu bodypack, odbiornik

	1.13
	1 kpl
	Podkonstrukcje typu quadrosystem/trisystem pod montaż systemu projekcji i oświetlenia efektowego, uchwyty, linki zabezpieczające, akcesoria montażowe

	1.14
	3 szt.
	Ruchoma oprawa oświetlenia LED efektowego typu 'ruchoma głowa" z efektem stroboskopu, moc źródła LED 180W, liniowy zoom w zakresie min. 10-40

stopni, zmotoryzowany iris, tarcze kolorów, gobo obrotowych i gobo statycznych

	1.15
	1 kpl
	Wytwornica dymu z systemem kanałów odprowadzających + płyn

	1.16
	1 szt.
	Emiter zapachu + płyn zapachowy

	1.17
	1 szt.
	Moduł jednostki centralnej - kontroler sterujący, montaż na szynie DIN, port LAN 10/100 Mbps (obsługa protokołów UDP/IP, DHCP, SSL, SSH, TLS), port magistrali sterowniczej, min. 2 dwukierunkowe porty RS-232/422/485 (obsługa do 115,1kbaud), 4 porty przekaźnikowe, 8 portów I/O, obsługa min. 10
równolegle działających wgranych programów (pamięć SDRAM min. 256 MB, Flash 4 GB, obsługa kart SD i SDHC)

	1.18
	1 szt.
	Przełącznik sieciowy systemu sterowania, 24 porty

	1.19
	1 szt.
	Access point Wi-fi

	1.20
	1 szt.
	Moduł przekaźnikowy z wejściami logicznymi, 8 przekaźników z obciążeniem do 10A każdy, 8 izolowanych wejść cyfrowych, port magistrali sterowniczej,

diody LED wskazujące tryby pracy urządzenia, wejście na zewnętrzny sygnał kontaktowy, przystosowany do montażu na szynę DIN

	1.21
	1 szt.
	Interfejs sterowania oświetleniem DALI, dwie pętle o możliwości wysterowania po          64 balastów każda, port LAN, port magistrali sterowniczej, zintegrowany

zasilacz DALI, przystosowany do montażu na szynę DIN

	1.22
	1 szt.
	Zasilacz 60W magistrali systemu sterowania, wydajność min. 80%, 6 portów magistrali sterowniczej, przystosowany do montażu na szynę DIN

	1.23
	1 kpl
	Bramka/interfejs sterujący oświetleniem efektowym DMX, port LAN Ethernet,                        2 porty optoizolowane DMX512, porty GPI, obsługa protokołów HTTP, UDP,

TCP, OSC, obsługa SMPTE

	1.24
	2 szt.
	Klawiatura ścienna systemu sterowania, konfiguracja 4,5 lub 6 przyciskowa, przyciski programowane, dwa wejścia kontaktowe, wbudowany czujnik światła,

grawerowane napisy klawiszy, funkcja blokady klawiatury przed niepożądanym użyciem, port magistrali sterowniczej

	1.25
	2 szt.
	Bezprzewodowy panel dotykowy systemu sterowania

	1.26
	1 kpl
	Aplikacja z dedykowanym interfejsem graficznym systemu sterowania na panele dotykowe

	1.27
	1 kpl
	Produkcja treści multimedialnej videomappingu (czas pokazu ok. 10-15 min).

	1.28
	1 kpl
	Produkcja treści multimedialnej projekcji uzupełniającej na ekranie nad makietą (aktor, statyści, studio, charakteryzacja, kostiumy, animacje, nagrania audio w

języku polskim). Treść musi uwzględniać materiały archiwalne i ikonograficzne przetworzonych na potrzeby pokazu. Materiały ikonograficzne powinny zostać

opracowane tak, aby nie tracąc na autentyczności zystakły na atrakcyjności poprzez zabiegi graficzne (np. animacja, compositing, uprzestrzennienie

ikonografii, ożywianie starych fotografii, wprowadzenie wrażenia ruchu, wprowadzenie postaci wkomponowanych w autentyczne materiały - aktorzy lub

statyści nagrani na greenscreenie odpowiednio wkomponowani w ikonografię).

	1.29
	1 kpl
	Aplikacje na 4 monitory dotykowe z treściami uzupełniającymi

	1.30
	1 kpl
	Tłumaczenia tekstowe aplikacji na monitory dotykowe na język angielski, transkrypcje tekstowe narratora w języku angielskim

	1.31
	1 kpl
	Licencje, pozyskanie ikonografii

	2.
	Monitory dotykowe

	2.1
	4 kpl
	Monitor do wyświetlania treści stałych uzupełniających treści na makiecie                              z technologią dotykową, przekątna 43", jasność min. 350 cd/m2, możliwość pracy                w orientacji poziomej i pionowej, tryb pracy 24/7, technologia dotykowa pojemnościowa (min. 10 punktów dotyku wykonywane palcem, funkcja "palm rejection") z interfejsem USB, wejście HDMI, DVI, DP; port sterowania RS-232, RJ-45, grubość szkła 3-4 mm

	2.2
	4 kpl
	Sieciowy player multimedialny z obsługą technologii dotykowej, kompatybilny                         i przystosowany do płynnego działania aplikacji na monitor dotykowy, procesor

6-rdzeniowy, min. 2,9 GHz, pamięć RAM min. 8GB DDR4, dysk twardy min. 240GB SSD, obudowa typu miniPC (max 200x200x40 mm), system operacyjny,

wyjście HDMI, porty USB 3.0 i 2.0, port LAN/Ethernet, RS-232 (funkcja wzbudzania komputera po sieci 'wake on LAN')

	2.3
	4 kpl
	Zabudowa ścienna monitorów wraz z mocowaniem monitorów

	3.
	Oświetlenie ekspozycyjne

	3.1
	9 szt.
	Oprawa oświetleniowa DALI ekspozycyjna (L1) typu spot na szynoprzewód, głowica oświetleniowa w formie walca wykonana z ciśnieniowego odlewu aluminium, lakierowana proszkowo na kolor biały (RAL9002), możliwość regulacji nachylenia w zakresie 0 – 270°. Obudowa zawierająca układ elektroniczny DALI, możliwość obrotu w zakresie 0 – 360°, oprawa przystosowana do pracy                        z diodami dużej mocy. Żywotność diód LED określona parametrem – L80/ B50
≤ 50000h.

Moc źródła światła – 10W.

Tolerancja mocy źródła światła +/- 5%

Charakterystyka źródła światła: 4000K, SDCM ≤ 3, CRI 92

Element kształtujący optykę wykonany w postaci wymiennych soczewek. Wymiana soczewek kształtujących pożądany rozsył bez użycia jakichkolwiek

narzędzi – tool free. Minimum 5 rozsyłów dostępnych poprzez wymianę soczewki.

Układ optyczny zapewniający światło kierunkowe formowane soczewką                                   o rozwartości wiązki światła w kącie nie większym niż 21°. Natężenie oświetlenia               z odległości 5 m nie mniejsze niż 150 lx(+5 – 0lx), średnica plamy świetlnej nie większa niż 1,85 m

	3.2
	9 szt.
	Oprawa oświetleniowa DALI ekspozycyjna (L2) typu flood na szynoprzewód. Głowica oświetleniowa w formie walca wykonana z ciśnieniowego odlewu

aluminium, lakierowana proszkowo na kolor biały (RAL9002), możliwość regulacji nachylenia w zakresie 0 – 270°. Obudowa zawierająca układ elektroniczny

DALI, możliwość obrotu w zakresie 0 – 360°. Oprawa przystosowana do pracy                      z diodami dużej mocy.

Żywotność diod LED określona parametrem – L80/ B50 ≤ 50000h.

Moc źródła światła – 10W.

Tolerancja mocy źródła światła +/- 5%

Charakterystyka źródła światła: 4000K, SDCM ≤ 3, CRI 92

Element kształtujący optykę wykonany w postaci wymiennych soczewek. Wymiana soczewek kształtujących pożądany rozsył bez użycia jakichkolwiek

narzędzi – tool free. Minimum 5 rozsyłów dostępnych poprzez wymianę soczewki.

Układ optyczny zapewniający światło kierunkowe formowane soczewką                               o rozwartości wiązki światła w kącie nie większym niż 30°. Natężenie oświetlenia z

odległości 5 m nie mniejsze niż 76 lx(+5 – 0lx), średnica plamy świetlnej nie większa niż 2,68 m

	3.3
	5 szt.
	Szynoprzewód oświetleniowy, długość 3 m

	3.4
	1 szt.
	Szynoprzewód oświetleniowy, długość 4 m

	3.5
	3 szt.
	Komplet łączników szynoprzewodów

	3.6
	1 kpl
	Komplet dedykowanych zawiesi i zaślepek szynoprzewodów, zasilacz DALI

	4.
	Pozostałe materiały i prace

	4.1
	1 kpl
	Materiały kształtujące akustykę pomieszczenia, specjalistyczne elementy wykończeniowe dźwiękochłonne, w tym panele ścienne wypełnione materiałem

chłonącym akustycznie o właściwościach antygrzybicznych, hipoalergicznych, regulujące gospodarkę wilgoci w pomieszczeniu, z nadrukiem na froncie

	4.2
	1 kpl
	Elementy ekspozycyjne: wydruki i grafiki tematyczne z wykorzystaniem materiałów archiwalnych będących w posiadaniu Inwestora i/lub kwerendy dodatkowych treści, przygotowanie pomieszczenia do zabudowy scenograficznej, pozostałe elementy scenograficzne i aranżacyjne, banery z wydrukiem
zasłaniające świetliki itp.

	4.3
	5 kpl
	Gablota pulpitowa/gablota słupek, przybliżony wymiar 50x50x120/90cm, projekt                     i wykonanie spójne z aranżacją pomieszczenia, zgodnie z wytycznymi

Zamawiającego

	4.4
	2 kpl
	System prowadnic okotarowania przy wejściach do pomieszczenia, komplet zawiesi i uchwytów, sterowanie roletami poprzez magistrale sterowniczą modułu jednostki centralnej systemu sterowania oraz możliwość uruchamiania napędu poprzez ręczne szarpnięcie , zasilacze

	4.5
	2 kpl
	Materiał okotarowania z grubego pluszu bawełnianego min. 400g/m2 z certyfikatem trudnopalności, marszczenie 100%

	4.6
	2 kpl
	Laptop m.in do przygotowywania materiałów i treści graficznych, 
Procesor osiągający średnią wydajność co najmniej 9450 punktów w teście wydajnościowym PassMark CPU Benchmarks wg. kolumny Passmark CPU Mark, którego wyniki są publikowane na stronie: http://cpubenchmark.net/cpu_list.php Pod  uwagę  będzie  brany  wynik  testu  dostępny  na ww.  stronie  w  dniu 09.03.2020r.,
Karta graficzna: dedykowana, umożliwiająca wyświetlenie rozdzielczości 4K, osiągająca średnią wydajność co najmniej 5200 punktów w teście wydajnościowym PassMark Videocard Benchmarks wg. kolumny Passmark G3D Mark, którego wyniki są publikowane na stronie: http://www.videocardbenchmark.net/gpu_list.php                  Pod uwagę będzie brany wynik testu dostępny na ww. stronie w dniu 09.03.2020r.
Pamięć RAM min. 8 GB,
Dysk SSD min. 120 GB na system operacyjny i dysk HDD 1 TB na dane lub 1 dysk SSD o pojemności 1 TB.

Ekran matowy LED IPS o przekątnej min. 15”

Zainstalowany system operacyjny 64-bit w wersji polskiej aktywowany przy pomocy licencji cyfrowej lub równoważnej.  System musi mieć możliwość obsługi Active Directory – przyłączanie do domeny + zasady grupy. System musi umożliwiać współpracę z posiadanym przez Zamawiającego systemem PROTON Sputnik Software.
Pakiet z licencją oprogramowania graficznego w polskiej wersji

językowej do wektoryzacji danych rastrowych, do projektowania graficznego                        z narzędziami do tworzenia grafiki wektorowej, układu stron, edycji zdjęć, trasowania, przygotowywania grafik internetowych i animacji . Pakiet graficzny, umożliwiający tworzenie zaawansowanej grafiki wektorowej oraz przygotowywanie projektów do publikacji w Internecie (m.in. funkcje rysowania i trasowania map bitowych, kreatywnego dodawania efektów, edycji zdjęć i grafik internetowych, tworzenie i stosowanie szablonów oraz zarządzanie nimi, zaawansowana obsługa czcionek OpenType), obsługa systemów 64-bitowych i wsparcie dla procesorów wielordzeniowych. Obsługiwane formaty: CDR, CDT, CDX, CPT, PDF, JPG, PNG, EPS, TIFF, DOCX i PPT Używanym oprogramowaniem przez Zamawiającego                   w przypadkach opisanych jak powyżej jest CorelDraw, dostarczone oprogramowanie musi współpracować z oprogramowaniem obecnie posiadanym przez Zamawiającego. Oprogramowanie biurowe generujące pliki w formacie docx, xlsx oraz one                         z licencją bezterminową.

Oprogramowanie powinno zawierać min.:

- edytor tekstu;

- arkusz kalkulacyjny;

- program do tworzenia prezentacji;

- klienta poczty;

- notatnik pracujący w trybie graficznym,

 komplet myszy i klawiatury bezprzewodowej

	4.7
	2 kpl
	Monitor do laptopa min. 28", rozdzielczość UHD 4K, matryca IPS

	4.8
	1 kpl
	Dokumentacja wykonawcza techniczna ekspozycji

	4.9
	1 kpl
	Scenariusze pokazu i aplikacji

	4.10
	1 kpl
	Redakcja tekstów na podstawie opracowań merytorycznych dostarczonych przez Inwestora

	4.11
	1 kpl
	Projekt adaptacji akustycznej pomieszczenia (z wyłączeniem zagadnienia izolacyjności)

	4.12
	1 kpl
	Przewody AV, złącza, adaptery i akcesoria

	4.13
	1 kpl
	Instalacja, montaż i podłączenie urządzeń AV

	4.14
	1 kpl
	Programowanie systemu sterowania

	4.15
	1 kpl
	Konfiguracja urządzeń, wdrożenie i kalibracja systemu projekcji videomappingu, strojenie systemu nagłośnienia, uruchomienie i testowanie systemów

	4.16
	1 kpl
	Szkolenie Użytkownika
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